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Cile predmétu

Vytvoreni fungujici aplikace, ktera splnuje definované pozadavky
Vyzkouset si cely zivotni cyklus projektu - specifikace zadani, formovani tymu,
konfigurace prostredi, vytvoreni prototypu architektury, kodovani, integrace a

beta release

Studenti si rozdéli jednotlivé tymoveé role, duraz je ovSem kladem na cross-
functional tymy (kazdy v tymu je zastupitelny)

Vyvoj se bude ridit agilnimi metodikami - iterativne-inkrementalnim vyvojem,
vyuzivat se bude procesni framework OpenUP

Pomoc pri navrhu architektury
e Java, Hibernate, Spring, Angular, React - Zacek

* .NET, Entity Framework, ASP, .NET Core - Vajgl



ROPR1

V ROPRT1 realizace faze Inception a Elaboration podie
OpenUP

Kriticke je pochopeni iterativniho vyvoje. Nezbytny
predpoklad pro splnéni je paralelni absolvovani teorie -
INFST.

Kriticka je kooperace vsech ¢lenu tymu.

Priprava prostredi (IDE, repository) a nastaveni nutnych
podpurnych procesu (testovaci proces, modelovaci
nastroje)



Vystupy faze Inception

Definice a sestaveni tymu - vytvoreni pristupu pro GIT

Definice rysu aplikace a identifikace klicovych
pozadavku

|dentifikovani aktori, nastinené Use Case

Prostredi a nastroje jsou vybrany, nakonfigurovany a
pripraveny k pouziti



Vystupy faze Inception

« Dokumenty
e Vize projektu
* Risk list
* Projektovy plan
 Navrh architektury
* Detailni iteracni plan pro 1. iteraci

* Jednoduchy prototyp - “Hello world” (pokud neznate danou
technologii)



Osobni ¢asovac: Vize

Problém (co reSime, co nefunguje, co nas trapi)

Gary neni schopny sbirat konsistentni ¢asové udaje od vyvojaiu reprezentujici ¢as straveny na
ruznych projektech. Neni tedy mozné monitorovat a porovnat postup oproti planum. fakturovat
fadne ¢asy, platit externi spolupracovniky a samoziejmeé také na zakladeé téchto dat délat vérne
odhady dalSich iteraci.

Reseni (jak tento problém popsany v piedchozim kroku budeme ¥esit)

Osobni ¢asovaé (OC) méfi ¢as straveny na projektech, shromazduje a uklada tato data pro
pozdéjsi zobrazeni (stylem Post-it poznamek). aby mohl Gary systematicky organizovat a
hodnotit projekty. sledovat aktualni postup praci a ty porovnavat s planovanymi odhady pro
jednotlive projekty

Zainteresovane strany (anglicky stakeholders)
- jednotlivy vyvojari

- pracovnici administrativy

- projektovy manazer

Use Cases (zakladni obecné funkcnosti)
- Zmeéf ¢as aktivity

- Sesbirej tydenni data

- Slu¢ / konsoliduj data pro kazdy projekt
- Nastav nastroj a databazi pro projekt




Vize - priklad

Rozbor zadani”

Zadani: Zadanim je: planovacu kalendar -do firmy, ktery bude slouzit pro-
sledovani-a spravovani: zdrOJu ve ﬁrme
Problem ‘Nedostadujici-sprava zdroji -a-ukoll ve firmé.

Reseni: Implementace- planovacnho kalendare pro zefektivnéni prace se zdroji. 7

Dopad: Zefektlvnem zpravy- zdro_1u a hdske prace. Pfehled o vyuZiti-
jednotlivych- zdr0)u a vytuzem pracovmku
Vyhody: Pfehled o vyuzivani-zdrojl, Gkolech, vykonnosti-pracovnikd.

Cilova skupina“
Cilovy zakaznik: mistr/predak™
Planovaci kalendar: je planovaci software™

Dévody pro koupl Iepsu vyuzitelnost zdrOJu a lidské prace a tim zefektivnéni-
podnikovych - procesu

Alternativy: MS Outlook, Google Calendar, Planovaci kalendar 2012, My life-
Organized™

Nas produkt: Produkt je vytvorfen pfimo pro potreby firmy, neobsahuje-
zbyteéné mnoho nepouzivanych funkci, které rozptyluji pfi praci. ™

Stateholder Summary”

Bézni uzivatelé: radovi zaméstnanci firmy7
Nadrfizeni: vedeni firmy"”
Vyvojovy tym:

UzZivatelské prostredi®

Na programu-bude pracovat-5 vyvojaid. Vyvojovy cyklus je jeden rok a-
vysledkem bude webova aplikace spliujici-poZzadavky zadavatele. 7




Vize - priklad

Informaéni systém: Vize-

Problém:

Stavajici stravovaci systém je neefektivni-a slozity. Neelektronicky zplUsob objednavky stravy je-
nekomfortni-a vyZzaduje zbyteény personal. Neni moZnost dale rozvijet soucasny postup, jak si-
objednat stravu: napfiklad, moZnost zmény-objednavky pres internet. Dale neniSance zjednodusit
tvorbu jidelni¢ku z-pohledu jidelny. =

Reseni: 7

Vytvoreni-informaéniho systému, v némz budou shromaidovany informace o jidelnicku, véetné
pfihlasovani stravnikd a objednavani stravy. V- systému bude také zakomponovan systém burzy
odhldsenych objedndvek. -

Zainteresované strany:
-persondl jidelny ¥
-strévnici 7

Use Cases:

UCO - sprava jidelni¢ku ¥

UC1 --evidence stravnik(-a-plateb ™
UC2 - sprava objedndvek stravy"-




Risk list

Integrace se | Neni  zfejmé.,  jak | Strategie A: SniZeni rizika
systémem X integrovat na$i aplikaci | Vytvofime tiger team™ sestavajici z nékolika
s historickym systémem | malo zkuSenych vyvojafu, jejichz cilem je
X overfit na integraci prototypu nasi aplikace se
systémem X. Integrace a jeji zpisobmuze byt
velmi primitivni, cilem je vSak overit
schopnost propojeni se systémem X
Navrhujte, implementujte a testujte dané use
casy vprubéhu projektu, aby bylo toto
propojeni neustale validovano.
Strategie B: Predejiti rizika
Zména naplné projektu tak, Zze dana integrace
nebude obsahem. pfedmétem.
Nedostate¢na Je riziko, ze vytvofime | Strategie A: SniZeni rizika
zkuSenost s JEE | druhorade, méné | Poslat nékolik vyvojaiu na §koleni Microsoft
technicky kvalitni | NET a nalezeni rezervy vrozpoétu na
feSeni v divodu | mentora 2 dny v tydnu po dobu prvnich dvou
nezkusenosti mésicu trvani projektu.
s platformou JEE. Nabor nového ¢lena tymu se znalosti NET
platformy.
Vytvoreni prototypu pro ovéreni pouziti NET
platformy.




Risk list - priklad tymu z
ROPR

Popis rizika Pfiznaky rizika |Plan na zmirnéni rizik
odstranén

i ryzika

Zadny Elen

teamu nema

zkuSenosti s Neshoda
praci ve
skupiné

Nedostatecna o
znalost Kompatibilita 4 Neschopnost pokraCovat Testovéni na funkénim
pouzitych technologii Ve VYVOji. prototypu.

Rozdéleni dil¢ich roli v | Schiize kazdé atery od 12:30 -
teamu. Spatna 18:00 a feSeni dané
synchronizace prace a problematiky. Parové
komunikace mezi ¢leny. programovani.

technologii

Casova ] . , ,

. Nedodrzeni terminu Nedodrzovani termint weer 1z .

naro¢nost : - : : - ; Vvuziti planovaciho softwaru.
pré}iktu odevzdani projektu iteraci. yuzitl planovac

Zadna garance . .. ,
permanentniho Ztrata dat Ztrata dat Tydenni zalg{gﬁ?gg na externim
uloZeni dat '

Nedostatek Nenalezeni volné
financi dostupnych technologii

Neschopnost pokraCovat Vyuziti studentskych a
Ve VYVOjl. zkuSebnich verzi.

Risk List I: Priorita 1 aZ 5 (5 nejvyssi priorita)




Projektovy plan




Projektovy plan - priklad

Iterace Primarni ukol
Vize, definice rozsahu systému, jeho hranic. ldentifikace
| nejkflthIéjSICj.h. Use Ca§u. Navrh archutektury.’Srozumném 26.09.2011 - 10.10.2011
Inception s planem a riziky Definice/Gprava procesu, vybér a
nastaveni nastroju. Interacni plan

11 Vytvorfeni prototypu 10.10.2011 - 17.10.2011
17.10.2011

| E1  |UC1: [BF1] ProhliZeni tkold
Elaboraton |  |UC2: [BF] Prohlizeni zdroijd

UC1: [BF2] Vytvofeni ukolu

| |ucC3: [AF1] Identifikace uZivatele (pfihladeni, odhlaseni
E3 Rezerva

5.12.2011
Construction C1 odstranéni rizik Letni semestr

Transition




Architektura

£ ApplicationServer

«components «interface»

2 ] ClientBrowser O IService

«component»
#ipao0 “USE» = ]ActionLayer

O IService 1 DatabaselL ayer

«component» «component»
= ] ApplicationLogics = |Hibernate

JDBC

«component»
Z |Oracle




Web Browser

RIA

Front End
{(Macromedia
Flex, Laszlo,

Presentation
Layer

Web Services
(Apache Axis - Servlet)

Business
Logic Layer

Services

Business Objects
(POJOS, I0C
Singletons) (Spring BeanFactory)

Services
DAO Interfaces

Datamodel
OJB Impl (ORM) Custom Impls Layer

Java Naming JAX-RPC
LdapContext Consumption

RDBMS
(Kauli Data Persistence
Store) Layer

External
Persistence
Web Services




Architektura - jiny priklad

Webovy
prohliZzec

Aplikacni server

Business
logika

Hibernate

Pro— e s
XML
mappings

MySQL
Databaze




Prostredi

& Java EE - logwork/WebContent/work_report_list. jsp - Eclipse Platform
File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run  Window Help

b 50 Q- 3 &

-
b=

U Proj &3 T: Hier | ' O | 5] work_log_form_save.j +J| WorkLogForm.java |=] work_report_list.jsp 2 ¥ =08

- ER
= L]

language="java" contentType="text/html; charset=I1S0-8859- A

Java Resources: src )

B~ - ~

) < nl User: Tomas Turecek Filters | Profile | Log Out L7 |
I D E I d ea y V " o i qurcx searcy: [

HOME BROWSE PROJECT! FIND ISSUES CREATE NEW ISSUE
+ - J TimeFrameFor — — & s _E -

* ) WorkLogForm . Configure: ON | OFF Manage Portal
* [8 database )
+ B Libraries
= build
= lib

G u 2, tools t Saved Filters (Create New | Manage Filters) Open Issues: In Progress (Displaying 0 of 0)

It La b I 4= WebConkent B | burdamic You have no issues in progress at the moment.

# (= META-INF el

® (= WEB-INF Bihrhe —_— My Unresolved Reported Issues | Waiches | Votes
1= ndex.jsp .

1= work_log_fo

Tymova Wiki? ‘%57 faif] TortoiseSVN

Stefan King, Libbe Onken
Documentation - Simon Large

Time Sheet Summary (Details) Mo Tu We Th Fr Sa Su  Open Issues: Assigned To Me (Displaying 0 of 0)
Total: Oh Oh Oh Oh Oh Oh Oh You have no assigned issues at the moment.

‘ TortoiseSYN

= Visk our website
X n I s and support the developers

TortoiseSYN 1.4.0, Build 7501 - 32 Bit , 2006/09/15 21:34:55
TortolseSYN 1.4.0, Buld 7501 - 32 Bit , 2006/09/15 21:34:55
Subversion 1.4.0,

apr 0.9.12

apr-icony 0,9.7

apr-utils 0.9.12

berkeley db 4.4.20

neon 0,25.5

OpenS55L 0,9,8b 04 May 2006

zlib1.2.3

This product includes software developed by CollabNet (http: //vvew. Collab Net/)

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit
(http: /v .openssl.orgf)

Check For



Prostredi - priklad

Repository - pouzivate skolni GitLab, v praxi jsou
alternativy SourceForge, Bitbucket, GitHub
Enterprise...

IDE - IntelliJ/Eclipse/NetBeans a Visual Studio +
napojeni na repository

Testy rizeny vyvoj - nejprve test, pak kod

Automaticky proces sestaveni a spousténi testu -
vyuziti Ant/Maven/Gradle/Gulp a xUnit



Iteracni plan

* Plan iterace E1
* Zacatek iterace (planovaci meeting dane iterace): 3.10.2017
* Konec iterace (demo, assessment): 10.10.2017

* Cile iterace:

* Implementace UC1 [BF]. ot
P 1247

Instalace bu11d mechanismu (Ant)

* Odstranéni rizika R1 a R2. Analfza scénite UC1 (BF)

Navrh scénafe a implementace

Implementace a testy server ¢asti
v s e L= Implementace a testy klient ¢asti
° - ’
Eval uacni krlte ria. Sestaveni dema pro assessment
Vytvofeni uzivatelské dokumentace
Vytvoreni install manualu

* 60 % kodu pokryto unit testy. o s

Vytvoreni online help stranek

LV SO R SV I S I

* 100 % unit testu proslo.

* 70 % implementovanych funkcnich testu proslo.
* Snizeno riziko R1.

* Bylo predvedeno demo zakaznikovi.

* Zakaznik demo akceptoval.



Iteracni plan - priklad

Iteration #10 plan

Start of iteration: 26. 09. 2011
End of iteration: 10. 10. 2011

Main Goal

Vytvoreni vize

Vytvoreni risk-listu

Vytvoreni projektového planu
Vytvofeni UC diagramu

Vybér a nastaveni nastroju

Evaluation criteria

Vize schvalena viemi ¢leny tymu

Vize schvalena zakaznikem

Risk-list chvalen viemi ¢leny tymu

UC diagram schvalen viemi ¢leny tymu
Projektovy pldn schvalen viemi ¢leny tymu
Projektovy plan schvalen zdkaznikem
Pouzité nastroje schvaleny viemi ¢leny tymu




Iteracni plan - priklad

Iteration backlog (work item list)

Vytvofeni projektového pldnu —
Vytvoreni risk-listu —

Odhad (hodin)

Vytvoreni vize
Vytvoreni UC diagramu

1 - nejvy3si priorita, 5 - nejmensi priorita

Iteration #I0 assessment

Demo result

e[ e
D IS
D IR
T IS

UC diagram schvélen viemi ¢leny tymu “
Projektovy plan schvélen viemi ¢leny tymu “
Projektovy pldn schvélen zékaznikem “

Pouzité nastroje schvéleny viemi ¢leny tymu




Nastroje pro podporu vyvoje

* Vse bude zaznamenano v Jira a GitLab

 Podminka pro udeleni zapoctu je dokumentovana aktivita
* Pocet commitu a vlastni obsah commitu
* Pridelovani prace

* Nastroje jsou dostupné pouze ze site OU:

 Jira http://172.16.101.101:8080/

. GitLab http://195.113.102.176:8085


http://172.16.101.101:8080/
http://195.113.102.176:8085

Organizace prace

X]IRA Dashboards ¥ Projects ¥ Issues ¥ Boards ~ Create Search
TP board B A
Backlog
Q | QUICKFILTERS: Only My Issues Recently Updated
= < : .
m @ Testing project / TP-43 cer | X
2 v lterace 2 2 issues o
[T e My new awesome super user story
w -,
=2 &, e Estimate: Unestimated
m
h ®
[l % @ + TP-39 Navrh Detalls
- — Status: Ll [} (View Workflow
E 1 TP-49 Dokumentacia . = [ono J )
Priority: 1 Medium
i‘} + Create issue o Component/s: None
0 Labels: None
2issues  Estimate @ Affects Version/s: None
A Fix Version/s: None
Backlog 22 issues Create Sprint Epic Link: None
[«
L) 1+ TP-5 As a team, I'd like to commit to a set of stories to be completed in a sprint (or iteration) >> Click "Create Sprint" then drag the foot( 1 0 People
T TP-34 analyza pozadavku Reporter: g Jaroslav Zagek
) 1 TP-40 Implementace Q Assignee: ﬂ Unassigned
L) 1 TP-4 As ateam, I'd like to estimate the effort of a story in Story Points so we can understand the work remaining >> Try 5 Assign to me
£ 1 TP-44 Udélat vse. 2
Dates
J : I
2 1 TP-31 otestovat aplikaci na 10 probandech e Created: Monday 11:36 AM
.g. L) 1+ TP-6 As a scrum master, I'd like to break stories down into tasks we can track during the sprint >> Try creating a task by clicking the St 1 Updated: Tuesday 5:01 PM
. L) 1+ TP-30 Otestovat aplikaciu h

Descrintion




Kde najdu co mam délat?

}("RA Dashboards ¥ Projects ¥ Issues ¥ Boards ~ Create

Search a <& @~ £~ mv

Testing project / TP-44
Udélat vSe.

# Edit (] Comment Assign = More ~ ToDo = InProgress @ Workflow ~

E: Details
[T Type: ) Story Status:
By Priority: 1 Medium Resolution:
Affects Version/s: None Fix Version/s:
i Labels: None
= Sprint: My testing sprint
f} Description

Jako uzivatel chci editovat svUj profil, abych mohl zménit nasledujici tdaje:

e Jméno a pfijmeni
e Vék
e Kontaktni telefon

AC:

e 100% unit testa proslo

e Kod proSel core review

¢ Aplikace pri kazdé zméné profilu odesila testovaci e-mail.
e REST API otestovano skriptem z Postmanu

Attachments

@ Drop files to attach, or browse.

» Activity

Admin ~

IN PROGRESS (View Workflow)
Unresolved

None

2 ' Export v

People
Assignee: Q Jaroslav Zagek
Reporter: Tomas David
Votes: 0 Vote for this issue
Watchers: 1 Start watching this issue
Dates
Created: 6 days ago
Updated: Just now
Agile

Completed Sprint: My testing sprint ended 24/Sep/18

View on Board

HipChat discussions

Do you want to discuss this issue? Connect to HipChat.

Connect = Dismiss




Koncept it

¥JIRA Dashboards ~ Projects ~ Issues ~ Boards ~

Create

eraci/sprintu

Search

@ TP board
@

Iterace

QUICK FILTERS:  Only My Issues Recently Updated

To Do In Progress

v [[J TRP-46  DONE | 1 sub-task Udélat cely projekt

<3 v [J TR-37 | DONE | 1 sub-task Analyza pozadavku

v Other Issues 5 issues

TP-34 0 TP-40

41 analyza pozadavku 1 Implementace
D TP-4

1 Asateam, I'd like to

estimate the effort of
a story in Story 5

»

Ready for QA In Testing

a D TP-5
1 As ateam, I'd like to

commit to a set of
stories to be

(® 5 days remaining Complete Sprint Board ~
Verify by Marek Done
0 P4z
1 analyza

poziadavok1

O 1r4s
1 zaver analyzy

0 145
1 Vymyslet co délat.

£




Jak dodat vysledek?

}("RA Dashboards ¥ Projects ¥ Issues ¥ Boards ~ Create

Search

@ Releases

o Q | QUICKFILTERS: Released Archived

D:l Version name Start date (optional)
==
Version Status Progress
(0
Version 3.0 UNRELEASED NN
) Version 2.0 UNRELEASED (NN D

Atlassian JIRA Project Management Software (v7.5.0#75005-sha1:fd8c849)

»

Release date (optional)

Release date Description

YAtlassian

Description (optional)

 About JIRA

- Report a problem

Manage Versions

¥, Merge versions

Actions




Kde najdu minule sprinty?

}("RA Dashboards ¥ Projects ¥ Issues ¥ Boards ~ Create

»

TP board

Sprint Report Switch report ~

Sample Sprint1 ~
Closed Sprint  31/Jan/18 4:32 AM - 14/Feb/18 3:12 AM  Linked pages

20

S

10

Jan 31 Feb 14
Feb 14

Status Report

Completed Issues

Key Summary

TP-18 As a user, I'd like a historical story to show in reports
TP-19 As a user, I'd like a historical story to show in reports
TP-20 As a user, I'd like a historical story to show in reports
TP-21 As a user, I'd like a historical story to show in reports

TP-22 As a user. I'd like a historical storv to show in reports

Issue Type
L) Story
L) Story
L) Story
) Story

] Storv

Search

Priority

1T Medium
1 Medium
1 Medium
1T Medium

1 Medium

o

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

« O- #- [{-

Board ~ A

View in Issue navigator
Story Points (16)
3

5



Verzovaci system

Pro nastartovani muzete vyuzit toto video: https://youtu.be/

4 /uih9Tp6HS

Prakticky si to muzete zkusit zde: https://learngitbranching.js.org
Behem vyvoje musite pouzivat vlastni vetve (branches)

Postupné do procesu zapojite pull requesty

...a budete pouzivat GitFlow



https://youtu.be/47uih9Tp6H8
https://youtu.be/47uih9Tp6H8
https://learngitbranching.js.org

Projekt v GitHubu

) Engin1980 / ropr-snadNeRUPnem rrivate @watch~ 1 %star 0  YFork 0

<> Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Security Insights

No description, website, or topics provided.

D 501 commits P 16 branches © O releases 42 4 contributors
e e

Branch: master v New pull request Create new file = Upload files  Find File Clone or download ~

L1 Yahkem Remove overlay tab Latest commit 23bba2b on 8 Aug

B snadNeRUPnem.Tests change link validity to 6 hours 6 months ago
B snadNeRUPnem Remove overlay tab 2 months ago
[E) .gitattributes Add .gitignore and .gitattributes. last year
£ .gitignore implement basic project sharing 5 months ago
[E) README.md Update README.md - Verze+Hosting info 2 months ago

[E snadNeRUPnem.sIn add Moq and password test 10 months ago

README.md V4

ropr-snadNeRUPnem

Projekt skupiny snadNeRUPnem pro predmét RPRO1/RPRO2. Clenové skupiny:

» Richard Kubny
» Jan Mojzis
» Martin Rucky

Zmeéna API klice pro Google maps

API kli¢ je v souboru snadNeRUPnem/ClientApp/src/index.html na 26. fadku. KIi¢ se dosadi do src atributu tagu
<script> ve tvaru:

https://maps.googleapis.com/maps/api/js?v=3.35&key=<API_KEY>&libraries=geometry




Historie v GitHubu

& Engin1980 / ropr-snadNeRUPnem Private @watch~ 1 %Star 0  YFork 0

<> Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Security Insights

Branch: master ~

Commits on Aug 8, 2019

Remove overlay tab 23bba2b

[~} Yahkem committed on 8 Aug

Commits on Jul 30, 2019

Update README.md - Verze+Hosting info
1 Yahkem committed on 30 Jul

Verified 5 95afa%b

Commits on Jul 15, 2019

Create README.md
() Yahkem committed on 15 Jul

Verified 5 3cdffo5

Commits on Jun 3, 2019

Merge pull request #21 from Engin1980/feat/overlays Verified - faa7c8c

mojzisj committed on 3 Jun

updated overlays 2aec5ed

mojzisj committed on 3 Jun

Merge pull request #20 from Engin1980/feat/nerupnem-113 Verified - 2621435

mojzisj committed on 3 Jun

Commits on May 7, 2019

remove old TODO comments 87e54bd

=1 Yahkem committed on 7 May

Commits on May 6, 2019

pfiprava na préci s overlays 8446034

MRucky committed on 6 May

f6a88dl

aktualizace overlay creator komponenty



Vystupy faze Elaboration

Ustaleny vyvojovy proces a prostredi (funguje Repository,
umite ovladat IDE, funguje Wiki a vsichni s ni umi pracovat,
funguji testy)

Jsou popsany kritické scénare

Dokumenty jsou umisteny ve spolechem repozitari Ci Wiki

Architektura je stabilni, otestovana a spustitelna - Ize na ni
projekt realizovat cely

Vsechny vyznamné rizika jsou odstraneny (minimalizovany)



Overeni

e \V zaveru semestru bude prace ohodnocena vyucujicimi a ostatnimi tymy,
zamerime se hlavne na:

* spravne pochopené potreby zakaznika a vybrane klicové pozadavky
 architektura je stabilni oproti testum i klicovym pozadavkum zakaznika
e budete demonstrovat zakladni UC v aplikaci
* ukazete vysledky testu
e prezentujete model architektury

e kontrola, jestli je risk list pravidelne aktualizovan, doplnovan a jestli
jsou podle n¢j planovany iterace



Nase ocekavani

NE 100% pokryti testl (ani unit, ani systémove)
NE 100% moznych a popsanych UC implementovano
NE vymakané GUI u vSech scénart

NE profesionalni/robustni architektura

ALE alespon nejakeé existujici unit testy a funkcni testy (tabulka v Excelu, Fitnesse, TPTP, ...)
ALE alespon 2-3 scenare implementovany

ALE néjake frameworky pouzité a overené (xUnit, Struts, Spring ...)

ALE pracovat v duchu objektove-orientovaného paradigmatu

ALE alespon zakladni prostredi nastavenée (IDE, SVN, Wiki pro dokumentaci a navody, testovaci
nastroje, ...)



ROPR2

 Navazuje na ROPR1 dalsimi fazemi:

* Construction - hlavni faze tvorby software, prevazne
kodovaci, postaveno na overene architekture z
ROPR1, dopracovani cca 80% procent pozadavku

* Transition - jen nektere aktivity - funkcni a nefunkcni
testovani, demonstace zakaznikovi



Proces zalozeny na
RUP/OpenUP




Zakladni principy




Rational Unified Process
(RUP)

UC driven (rizen pomoci UC)
Zameéren na rizika (nejrizikovejsi veci delam nejdrive)

Iterativni (kazda iterace produkuje spustitelny a otestovany
build)

Kooperace (analytik, designer, programator, tester tesne
spolupracuiji)
kg

;
‘

-
Orientovan na architekturu ‘
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RUP faze a discipliny

hMene prace na definici
poZadavkd (ale stale pretrvavajilll)

Maximum praci
na poZadavcich

Disciplines

Business Modeling
Requirements
Analysis & Design

Implementation
Test

Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management
Environment

Iterations

Maximum
iImplementacnich
praci

Minimum
implementace




Ilterace (sprint)

Kazda iterace produkuje spustitelny a otestovany build obsahujici nove
implementované funkcnosti (scénare) — z duvodu zpétné vazby od uzivatele

Kazda iterace ma definovany presny cil, ktery se snazime naplnit (paralelni
analyza, navrh, implementace a testovani vybrane noveé funkcnosti — jejich
scénaru).

Iterace je miniprojekt, ma svuj zacatek, konec a pevné definovany casovy
rozsah (2-6 tydnu) — coz se jiz predvida a detailné planuje Iépe, nez napriklad
2 roky.

V prubéhu 1 iterace provadime vSechny discipliny! Tj. definice pozadavku,
analyza a navrh, implementace, integrace a testovani!!!

Zretezenim iteraci nabalujeme jednotlivé funkcnosti az do vysledneho
produktu.



Faze inception

LCO LCA 10C
Milestone Milestone Milestone Mllestone

(e - - - e

Pochopeni problematiky, nastineni funkcnosti systemu
(zakladni UC) — Vize

Ildentifikace rizik + akce na jejich snizeni / odstraneni
Navrh mozného reseni (architektura)
Slozeni tymu, financovani

Definice procesu, vybér a nastaveni nastroju



Faze elaboration

Snizeni technickych rizik

Navrh implementace a testovani architektury — na zaklade
klicovych potreb (asi 20-30% UC)

Vysledek faze: stabilni, otestovana architektura

Architektura — rozhrani subsystému, komunikacni
mechanismy, odchytavani vyjimek, ukladani dat, ...



Faze construction

Detailni analyza, navrh, implementace a testovani zbyvajicich
70-80% UC v nekolika iteracich

Vyuzivame mechanismy definované architekturou
Vysledek faze: beta-release

VsSechny discipliny (analyza, navrh, vyvoj, testovani) jsou v
kazde iteraci provadeny paralelnée



Faze Transition

Beta testovani
Skoleni (podpory, uzivatelt)

Priprava dat a prostredi (soubézny provoz verzi,
transformace dat), instalace SW na klientské stanice

Dalsi aktivity (marketing, distribuce, prodej, CASE study,
white papers, zpravy pro tisk)

Lessons learnt - pro zlepseni procesu



Jak to udelat spatne

Casteéné udélana prace

Extra rysy aplikace (zakaznik nikdy nepouzije)

Znovu se uceni

Predavani prace, dokumentu, znalosti

Prepinani mezi jednotlivymi ukoly (context switching)
Zpozdeni (Cekani na schvaleni, fronty)

Defekty



Jak to udelat dobre

TDD

Iterative development (feedback, moznost zahrnout v prubéhu vyvoje
zmeny)

UC driven (reuse TG, tracebility)

Continuous integration (automatické sestaveni + automaticky testing)
Male dokumentace + dokumentace navrhu kodem

Implementace pouze potrebnych pozadavku (klicové potreby — 20% UC)

Posunout rozhodnuti



