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Tutorialy
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* Na tutorialech stihneme vysvétlit veci, které nejsou jasné ze
skript a zamérime se aplikaci znalosti pro predmet XRPR1

* Prectéte si skripta drive, nez tyden pred zkouskou.

* Piste na e-mail kdykoli néco nebude jasné, necekejte az na
tutorial.

* Slajdy z prednasek jsou dostupné na osobnich strankach.



Prvni nameét k premysleni

¥ Co budete vyvijet za informacni systém v predmétu
XRPR1

* Bude tento systém k nécemu dobry?

* S kym budete vyvijet novy informacni systém?
l
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Architektura IS

* Klicovy prvek rizeni IS — z néj vychazeji detailni analytické i planovaci charakteristiky
celého IS. Architektura musi respektovat strategii podniku, podnikové cile a cile IS.

* Musi byt jednoducha a srozumitelna, je to jakysi skelet, na ktery se navésuji dalsi
funkce systému.

* 3 vrstvy v architekture IS:

* Vrstva prostredi — ekonomické prostredi, legislativa, organizacni struktura,
personalni kapacity a jejich kvalifikace.

* Vrstva aplikacni — provozované a resené projekty, jejich dokumentace, funkcni a
datové specifikace, organizacni pravidla jejich reSeni a provozu, aplikacni SW.

* Vrstva technologicka — navrh a provoz pocitacovych siti, vymezeni jednotlivych
komponent I'T (ZSW, technické prostiedky v¢etné jejich vazeb a vnitfni struktury).



(Globalni

- EIS (Executive IS) — podpora vrcholového fizeniDWH (Data warehouse) — podpora fizeni
na zakladé analyz rozsahlych dat.

MIS (Management IS) — podpora taktické a operativni trovné fizeni (GCetnictvi, nakup,

prodej, sklad, ...).

TPS (Transaction processing system) — spojeny s typem provozu v rdimci dané organizace
(dilenské, skladové, podniki, rezervacni systémy dopravnich spolecnosti).

CIS (Customer IS) — zajist'uje bezprostredni styk se zakaznikem.
GIS (Geographic IS)

CAD (Computer aided design), l
CAM (Comp aided manufacturing)

OIS (Office 1),

EDI (Electronic data interchange) TPs
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Dilci

Funk¢ni - funk¢ni struktura

Procesni - zachycuje procesy, diagramy toku dat, sit’ovy diagram
Datova - interni a externi, navrh entit, datovych soubort
Softwarova - ASW, ZSW, systémovy SW

Technicka - vSechny prostredky ICT

Organizacni - organizacni struktura a organizacni jednotky

Personalni - profesni struktury



Informacni systém

* Informacni systém organizace je systém informacnich technologii, dat a
lidi, jehoz cilem je efektivni podpora informacnich a rozhodovacich
procesu na vSech urovnich fizeni organizace (firmy). Vyvoj a provoz IS jsou
ovliviiovany radou aspekti.

* Podporuji podnikové procesy organizace:

* objednavky;
*  fakturace,

* nakup, prodej,

* skladové hospodarstvi



Metodika

*  Projektovani software — proces tvorby nového SW a jeho uvedeni
do provozu. Proces je fizen a ma urcita pravidla a doporucent,
kterymi se pri vyvoji ridime => metodiku

*  Metodika rika kdo, kdy, co a pro¢ ma délat béhem vyvoje a
provozu SW.

* Metodika je doporuceny souhrn principi, konceptti, dokumentd,
metod, technik a ndstroju pro tvarce softwarovych (informacnich)

systému, ktery pokryva cely zivotni cyklus informacnich systémi

*  Napr. RUP, DSDM, Jackson Structured programming



Metoda, technika, nastro;

Metoda rika, co je treba délat v urcité fazi nebo ¢innosti vyvoje a provozu.
*  napf. testovani software

Technika — urcuje, jak délat danou ¢innost, vymezuje pro ¢innost presna

pravidla. Predurcuje zptisob uvazovani a vyjadrovani, ¢asto spjata s

konkrétnim nastrojem.

*  OOP, datové modelovani, vytvareni prototypu

Nastroj — prostredek k uskutecnéni urcité ¢innosti v procesu vyvoje a
provozu SW.

* CASE nastroje, automatizované testovani



Procesni framework

Neni to konkrétni metodika!

Preddefinovana mnozina roli, artefaktu, aktivit
*  Napr. dokumenty, modely;

Vybere se jen to, co je pro projekt potrebné

Vznikly vétsinou z minulych zkusenosti

RUP - framework pro tvorbu SW

ITIL - framework pro provoz a idrzbu stavajictho SW



Agilni metody

The Agile Manifesto (http://agilemanifesto.org/)

Jednotlivci a soucinnost nad procesy a nastroji
Fungujici software nad komplexni dokumentaci
Spoluprace se zakaznikem nad vyjednavani o kontraktu
Odpoved’ na zménu nad néasledovanim planu

Kli¢ovy bod: iterativni a inkrementalni vyvoj s prioritou (zalozeny
na rizicich a piinosech pro byznys) akolu!



http://agilemanifesto.org

Agilni metody

AGILE PROGRAMMING
DOESNT JUST MEAN

Extreme Programming - XP . WITH FELJER PEORLE

Scrum |

Crystal Clear
Lean Development (muzete znat z Toyoty)
Feature-Driven Development (FDD)

Test-Driven Development / Behavior-Driven Development



Vodopad vs. Agile



Srovnani

Vodopadové principy
Zaméfen na procesy, predpoklada jejich
opakovatelnost.

Pevne, podrobné plany definovany na uvod,
kdy je spousta nejasnosti.

Rizika jsou cCasto pifekvapeni, piinasi
problémy.

Integrace a testovani az na konci.

Zmény nejsou vitany.

Casto zaméfen na tvorbu dokumentli bez

piidan¢ hodnoty a jejich revize.

Buildy a testy az na konci, Casto preskoceno
nefunkc¢ni testovani.

Za kvalitu odpovédni pouze testeri, QA
manazeri nebo Casto nikdo.

Iterativni (agilni principy)

Zaméfren na lidi — motivace, komunikace
prvorada.

Pro cely projekt pouze road map. Detailni
plany jen iterace (kratSi Giseky, 2 mésice).
Rizen riziky — nejrizikovéj§i véci feSime
nejdrive.

Prubézna integrace a testovani.

Pocita se zménami, pfijima je.

Zaméren na fungujici SW (hodnota pro
zakaznika).

Automatizovan¢ buildy a testy.

VSichni (cely tym) odpovédni za kvalitu
produktu.
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Zelezny trojthelnik

Klasicky pristup Agilni pristup
s
Fixni Pozadavk’, s e
Orientace
Projekt na hodnotu
orientovany
ha plany




Rational Unified Process
(RUP)

Komplexni nastroj pro rizeni vyvoje IS

UC driven (fizen pomoci UC) - UC je soucasti vize projektu
Zaméren na rizika (nejrizikovéjsi véci délam nejdfive)

[terativni (kazd4 iterace produkuje spustitelny a otestovany build)

Kooperace (analytik, designer, programator, tester tésné
spolupracuji)
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RUP taze a discipliny

hMéné prace na definici
poZadavkd (ale stale pretrvavajilll)

Maximum praci
na poZadavcich

Disciplines
Business Modeling
Requirements
Analysis & Design

Implementation

Configuration
& Change Mgmt

Project Management
Environment

Iterations

inimum Maximum
implementace implementacnich
praci

<




Iterace

Kazda iterace produkuje spustitelny a otestovany build obsahujici nové
implementované funkcnosti (scénafe) — z davodu zpétné vazby od uzivatele

Kazd4 iterace ma definovany presny cil, ktery se snazime naplnit (paralelni
analyza, navrh, implementace a testovani vybrané nové funkcnosti — jejich

scénari).

Iterace je miniprojekt, ma sviij zacatek, konec a pevné definovany casovy rozsah
(2-6 tydnu) — coz se jiz predvida a detailné planuje 1épe, nez napriklad 2 roky:

V pribéhu 1 iterace provadime vsechny discipliny! Tj. definice pozadavka,
analyza a navrh, implementace, integrace a testovani!!!

Zretézenim iteraci nabalujeme jednotlivé funkcnosti az do vysledného produktu.



Faze Inceptio

_LCO LCA 10C PR
Milestone Milestone Milestone Milestone

[ Inception ]—0[ Elaboration ]—»[ Construction ]—0[ Transition J—»O

cas

Pochopeni problematiky, nastinéni funk¢nosti systému (zakladni

C) — Vize

Identifikace rizik + akce na jejich snizeni / odstranéni
Navrh mozného feseni (architektura)

Slozeni tymu, financovani

Definice procesu, vybér a nastaveni nastrojt



Faze Elaboration

LCO LCA 10C PR
Milestone Milestone Milestone Milestone

[ Inception ]—9[ Elaboration }—o[ Constiuction ]—o[ Transition ]—oo

cas

Snizeni technickych rizik

Navrh implementace a testovani architektury — na zakladé

klicovych potteb (asi 20-30% UC)
Vysledek faze: stabilni, otestovana architektura

Architektura — rozhrani subsystému, komunikacni mechanismy,
odchytavani vyjimek, ukladani dat, ...



Faze Construction

LCO LCA 10C PR
Milestone Milestone Milestone Milestone

[ Inception ]—o[ Elaboration ]—o[ Construction ]—0[ Transition ]—»O

cas

Detailni analvza, navrh, implementace a testovani zbvvajicich
Y ’ ’ P YV ]
70-80% UC v nékolika iteracich

Vyuzivime mechanismy definované architekturou
Vysledek faze: beta-release

Vsechny discipliny (analyza, navrh, vyvoj, testovani) jsou v kazdé
iteraci provadény paralelné



Faze lransitio

LCO LCA 10C PR
Milestone Milestone Milestone Milestone

[ Inception ]—9[ Elaboration ]—0[ Constiuction J—O[ Transition ]—OO

cas

Beta testovani
Skoleni (podpory, uzivatel)

Priprava dat a prostfedi (soubézny provoz verzi, transformace dat),
instalace SW na klientské stanice

Dalsi aktivity (marketing, distribuce, prodej, CASE study, white
papers, zpravy pro tisk)

Lessons learnt - pro zlepseni procesu



Jak to udélat Spatné

Spatnd komunikace mezi ¢leny tymu

Caste¢né udélana price

Extra rysy aplikace (zdkaznik nikdy nepouzije)

Znovu se uceni

Predavani prace, dokumenta, znalosti

Prepinani mezi jednotlivymi ukoly (context switching)
Zpozdéni (¢ekani na schviéleni, fronty)

Defekty



Jak to udélat dobre

1TDD

[terative development (feedback, moznost zahrnout v prabéhu vyvoje
zmény)

UC driven (reuse TC, tracebility)

Continuous integration (automatické sestaveni + automaticky testing)
Male dokumentace + dokumentace navrhu kédem

Implementace pouze potfebnych pozadavku (klicové potfeby —20% UC)

Posunout rozhodnuti



